
一周すると a.b.c.d と書かれたゴール地点に入ることが出来ます。ここでは出た目通りにしか動くことが出来ません。
例えば dまで残り 4マスで 5が出た場合、そのコマを動かすことは出来ませんので他のコマを動かしましょう。
最終的に a～ dまでのゴール地点に自分のコマ 4つ全てを最初に置いたプレーヤーの勝利です。

輸入販売元 : 株式会社ブラザー・ジョルダン社
〒631-0012　奈良県奈良市中山町 1512-1
TEL:0742-40-4048 www.brjordan.com

ゴールはもうすぐ！

オプションルール

このゲームはドイツはもとより世界各地で遊ばれそれぞれの国で色々なルールが作られています。
そのいくつかを紹介しますので、通常ルールに組合せてみることでゲームの幅が大きく広がります。

《4人以下で遊ぶ場合》
2人で遊ぶ場合には 2色を自分の色としてプレイしてみたり、3人の場合はそれぞれの色プラス 1色をキック専用の
共通コマとして動かすルールでも遊べます。

《イライラスタート》
スタートはどのコマもＢからとなります。サイコロで 6を出さない限りスタートする事はできません。

《3回チャレンジ》
全てのコマが Bにいる場合は 3回サイコロを振ることが出来る。

《後方ノックアウト！》
サイコロの出た目がちょうど後方にいる相手をノックアウト出来る数字の場合のみ後方に下がってノックアウトでき
ます。

《バリア完成！》
同色のコマの場合だけ 1つのサークルに入ることができます。
この時にそのサークル内にバリアが完成され、その他のプレーヤーはこの丸に入る事もここを超える事も出来なくなり
ます。

Mensch

メンシュ
The ever popular dice game

サイコロを振って出た目の数だけ矢印の方向に進めてゆきます。
最終的に 4つのコマ全てを中心の a・b・c・dに先に配置することが出来たプレーヤーの勝ちです。

正式名称は【Mensch ärgere Dich nicht】バカ！イライラしないで！このフレーズがまさにこのゲームを表しています。
1914 年にシュミット社により発売されたメンシュ、100 年以上もの間ドイツで愛され続けドイツ人で知らない人はいない
といわれるほど。シュミット社を代表するボードゲームです。

□紙製ボード×1　( 表面：2～ 4人用、裏面：2～ 6人用 )
□サイコロ×1
□コマ 24 個 (6 色×4)

人数：2～ 6人
年齢：6才から
所要時間：30 分～

まず、自分のコマの色を選びゲーム盤上の同じ色の Aのスタート地点に 1つ、残りを Bエリアに配置します。
これで準備完了！それぞれのプレーヤーが 1度サイコロを振り一番出た目の大きな人からスタートし、そのまま時計回り
に進みます。それではサイコロを振ってみましょう！

このゲームの醍醐味がこのノックアウト！サイコロの出た目がちょうど相手の止まっているサークルだった場合、相手の
コマはキックされ、キックされた相手は相手の Bエリアまで一気に戻されてしまいます。
これがノックアウト！イライラしないで！
また自分のコマをノックアウトすることはできません。サイコロの目が自分の他のコマがいるサークルの場合はそのコマを
動かす事はできません。他のコマを動かすか動かせるコマがなければパスとなります。

1～ 5までの数字が出た！→出た目の数だけ矢印の方向へ進みましょう。

6が出た！→ラッキー！
このゲームで重要なのは 6の目を出すことです。

【ラッキー①】
　Bエリアで待機している自分のコマを一つ、Aのスタート地点に出すことができます。
【ラッキー②】
　もう一度、サイコロを振ることができます。出た目の数だけ進めましょう！盤上にある複数のコマ、
　どのコマを動かしても構いません。
　ただし 1つの丸エリアに入る事のできるコマは 1つだけです。
　連続で 6が出たときなどは既に自分の他のコマが Aに止まっています。その時は既に止まっていた
　コマを先に 6マス進め、次に Bから Aへ 1つコマを出し、もう一度サイコロを振ることができます。
　また、先に止まっていたコマの 6マス先に既に自分の他のコマが止まっている場合はその他のコマを動
　かして下さい。動かせるコマがない場合は何も動かさずサイコロをもう一度振ってください。 

セット内容

基本ルール

メンシュとは
～ドイツで 100 年以上愛されているゲーム～

遊び方

ノックアウト！


