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セット内容セット内容

ラマダイスを使ってポイント勝負！全てのカードがマイナスポイントです。

ラマはマイナス 10 ポイント！サイコロを振って出た目のカードを手札から

捨てて行きましょう、でも手札にサイコロの出目がなければ！？ラマ列から

マイナスカードを引き取らないといけません。リスクを犯して勝負に出るか、

降りて少ないマイナスでラウンドを終えるか。回数をこなして、戦略を駆使

して最後に勝利を収めるのは誰だ！？

ラマダイスｘ3
カード 43 枚

（1 ～ 6 の数字ｘ6、ラマｘ7）

チップｘ70

（黒 20、白 50）
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下図のように中央に裏面が黒いカード 7 枚を並べます。これがラマ列です。

残ったカードをシャッフルして 6 枚ずつ配り手元に並べます。余ったカー

ドはこのラウンドでは不要です。箱にしまいましょう。サイコロとチップを

用意したらゲーム開始です。

複数のラウンドで勝敗を決めます。小さい子からゲームを始め、自分の番で

次の 2 つのアクションのどちらかを選びましょう。

●　3 つのサイコロを振る　　　　　●　このラウンドを降りる

時計回りの順でこれを繰り返しゲームを進めます。

「サイコロの目はなにを示しましたか？」

手札の数字（1～ 6・ラマ）を示した。成功です！対応するカードを手

札から捨てる事ができます。同じ数字・ラマを複数枚持っていても、捨

てられるカードはサイコロ 1 つに対して 1 枚です。
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ローザは 1・3・ラマを出したので、3

とラマのカードを捨てました。

または、ラマはよく出る目なので捨てず

に残すという戦略もとれます。

スペシャル・ラマスリー！ラマが 3 つでると？おめでとう！前回ラウン

ドまで集めたチップ（白・黒問わず）を 1 つ処分できます。手持ちのチッ

プがなければなにも起こりません。カードは捨てずに次の人と交代です。

サイコロの目のカードを持っていなかった。残念、ペナルティーです。

サイコロの示す数字のいずれか一つをラマ列より探し、1 枚引き取り手

札に加えます。ラマ列のカードは減ることになります。

サイコロの目は、手札にもラマ列にもなかった。残念ラマバーストです。

ラマ列に残ったカードを全て引き取り、このラウンドが終わります。

降りる

カードを引かず、今のラウンドを降りたい時は手札を裏がえして他のプレイ

ヤーが終わるのを待ちます。

1 1 12341234 ラウンド後半マーティンは降り

たのでカードを伏せました。

● 誰かが手札を全て捨てた。　　　

● 誰かがラマ列の最後の一枚を引き取った。

次の場合、ラウンドは即座に終了します。

スコア計算

ラウンドが終了したら、手札を確認しましょう。カードの数字がマイナスポ

イントです。ラマはマイナス 10 ポイントとします。また、同じカードは複

数枚あっても一度だけカウントします。例えば終了時、4 のカードが 4 枚

でもマイナス 4 ポイント、ラマカードが 3 枚でもマイナス 10 ポイントと

します。

ゲーム終了ゲーム終了

何ラウンドかプレイし、誰かのマイナスポイントが 40 に達するとゲーム終

了です。その時点でマイナスポイントの少ない人の優勝です。同点の場合は

複数人の同時優勝です。

次のラウンドを始めます。最初と同様にラマ列を作り、残ったカード全てを

シャッフルし配ります。前のラウンドで最後にサイコロを振った人から始め

ましょう。

1 12345 123456.12345

ポイント清算

マイナスポイントはチップと交換します。白＝1 ポイント、黒＝10 ポイン

トです。白チップは 10 個貯まるといつでも黒チップと交換できます。

ローザ

ローザの清算は、1 枚の 1、2 枚の 5、

1 枚の 6 なので合計でマイナス 12 ポ

イントになります。

チップ返却

ラウンドを手札を全て使い切って終了できたプレイヤーはご褒美に白・黒問

わず、チップを 1 枚返却できます。もちろん黒いチップを返却するほうが

得です。（スペシャルラマスリーでも同様です。）

1 12345 123456.

他のプレイヤーが降りて、最後の一人となったプレイヤーには特別なルー

ルが適用されます。サイコロを振ることを選択した際、ラマ列に対応するカー

ドがあったとしても手札に対応するカードがない時点で、ラマバーストとな

り、ラウンド終了となります。最後の一人は、チャレンジのリスクが上がる

ことになります。

12 12345

最後の一人となった

ローザの番でのラマ列

ローザの手札 サイコロの出目

X

例）

最後のプレイヤーでなければローザは 6 をラマ列から引き取り次のターン

へ移れますが、今回はラマバーストとなり、ラマ列のカードを全て引き取り

ます。マイナスポイントは、1.2.5.6 の計 14 ポイントです。仮にサイコロ

を振らずに降りていれば、2.5 の計 7 ポイントで済みました。

裏面の黒い

カード

例）

● 誰かがラマバーストした。

● 全員が降りた。

ラストワンプレイヤー

サイコロを振る。


