
•  アイデア： Haim Shafir   •  デザイン：  Marina Zlochin

人数 : 2～4人 年齢 : 4才から 時間 : 約10分

セット内容

　　　　（表）　　　　　　　　 　（裏）
                       カード24枚                     動物サイコロ2個

ゲームのアイデア
手札から2個のサイコロが示す動物が両方とも描かれているカー
ドを見つけましょう。見つけたカードは裏向きにします。
一番早く全ての手札を裏向きにすることができたプレイヤーがそ
のラウンドの勝者となり、他のプレイヤーから裏向きにできなか
ったカードがもらえます。3ラウンド行い、一番多くのカードを
集めたプレイヤーがゲームの勝者です。

ゲームの準備
カードをよく混ぜ、裏向きで各プレイヤーに同数配り切ります。
配られたカードは、魔女の絵が見えるよう自分の手札として前に
並べます。2個の動物サイコロは各プレイヤーが届く位置に配置
しましょう。

遊び方
3ラウンド、ゲームを行います。一番最近動物を可愛がったプレ
イヤーがサイコロを振り、ゲームを始めます。
全員で一斉にそれぞれの手札から2つのサイコロが示した動物が
両方共描かれているカードを探して、見つけたらそれらのカード
を全て裏向けます。
もし2つのサイコロが同じ動物を示したら、その動物が描かれて
いるカードを1枚だけ裏向けます。速さを競ってはいないので、
じっくり探しましょう。

魔女の動物探し魔女の動物探し
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例︓サイコロが、カエルとネコを示しました。
左のプレイヤーは1枚だけでしたが、真ん中と右のプレイヤーは
それぞれ2枚と3枚のカードを裏向けることができました。
左のプレイヤーにサイコロを渡して順番を交代します。

ラウンドの終了
一番早く手札を全て裏向けたプレイヤーがこのラウンドの勝者で
す。ご褒美として他のプレイヤーから裏向きにできなかったカー
ドを全てもらいます。勝者が複数の場合はもらえるカードを均等
に分けます。その際カードが余った場合はそのカードは箱に戻し
ます。

例︓サイコロが、フクロウとクモを示しました。右のプレイヤー
が最後のカードを裏向けたので、右と真ん中のプレイヤーから表
向きのままのカードをそれぞれ3枚と1枚もらいました。次のラウ
ンドはそれぞれの手札の数は異なり、勝者は12枚その他のプレイ
ヤーは5枚、7枚となります。

次のラウンド
もらったカードは手札に加え裏向けたカードを全て表向きに戻し
て、次のラウンドを開始します。

ゲームの終了
3ラウンドでゲーム終了です。一番多くのカードを集めたプレイ
ヤーがゲームの勝者です。同点の場合は複数の勝者とします。
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You have purchased a quality product. Should you have any reason for complaint,  
please do not hesitate to contact us.

Do you have any questions? We will be glad to be of help:
AMIGO  Spiel + Freizeit GmbH, Waldstraße 23-D5, D-63128 Dietzenbach  

www.amigo-spiele.de, E-Mail: hotline@amigo-spiele.de

Example: Helen rolls the dice and gets a frog and a cat. She can 
turn over one card, Edith two, and Laila three.
Pass the dice to your left, so the next player can roll them.

The End of a Round
If you’re the first to turn all of your cards face-down, you win 
the round! As a reward, you get all of the cards the other pla -
yers haven’t turned over yet.
If more than one player turns over their last card at the same time, 
they share the reward. If you can’t split it evenly, put the extra 
cards back in the box.

Example: Edith rolls an owl and a spider. This allows Laila to turn 
over her final cards. As a reward, Edith givers her one card and 
Helen three. In the next round, Laila will play with twelve cards, 
Edith with seven, and Helen with five.

The Next Round
Turn your cards back over so they are face-up again̶including 
any you got as a reward. Now start the next round.

The End of the Game
The game ends after the third round. The player with the most cards 
wins! If there is a tie, you have more than one winner.
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