
4 010168 264769

人数：1 ～ 3 人

年齢：2 才～

時間：約 10 分　　　  　　HA7043
トコトコかめさん

セット内容
ブロック 9 ヶ（丸・三角・四角各 3 ヶ）、かめさん 1 匹、「数」サイコロ 1 ヶ、「色と形」サイコロ 1 ヶ、
形タイル 9 枚（丸・三角・四角各 3 枚）、ゲームボード 1 組

ゲーム 1
ゲームの準備
葉っぱが見えるようにゲームボードをつなぎ合わせ、

「かめさん」とブロックを好きな葉っぱの上に置きます。
「色と形」サイコロを用意すると準備完了です。
形タイルと「数」サイコロは箱にしまいます。

遊び方 1（協力型ゲーム）
一番最近砂場で遊んだプレイヤーから、時計回りの順番でサイコロを振ります。

保護者の方はサイコロの出目によって①か②の質問をしましょう。
①出目が色の場合は、『何色ですか︖赤、青それとも黄色︖』と尋ねます。

サイコロを振ったプレイヤーは、その色を答えて
同じ色の好きな形のブロックをボードの同じ形の空いている場所にはめましょう。

②出目が形の場合は、『どんな形ですか︖丸、三角それとも四角︖』と尋ねます。
サイコロを振ったプレイヤーは、その形を答えて
同じ形の好きな色のブロックをボードの同じ形の空いている場所にはめましょう。

正しいブロックが残っていない場合は何もせず、次のプレイヤーと交代します。

正しく同じ形の場所に配置することができたか一緒に確認しましょう。正しければ、「かめさん」を空い
ている葉っぱに移動させます。もし間違っていれば、ブロックを元の位置に戻しましょう。

続いて次の番のプレイヤーがサイコロを振り同様に進めます。

ゲームの終了
全てのブロックを配置した時点でゲーム終了です。

※ゲーム終了後、そのまま逆にブロックを葉っぱに戻す遊び方もできます。サイコロの出目に該当する
ブロックを「かめさん」のいる葉っぱに戻し、「かめさん」は他の空いてる葉っぱに移動させます。

遊び方 2（対戦型ゲーム）
形タイルを用意し、各プレイヤーはそれぞれ好きなタイルを 3 枚ずつ選び自分の前に置きます。
遊び方 1 と同様に進め、正しく同じ形の場所に配置することができたか一緒に確認しましょう。
もし間違っていれば、ブロックを元の位置に戻し手持ちのタイルを 1 枚箱に戻しましょう。
正しいブロックが残っていない場合も、タイルを 1 枚箱に戻します。
手持ちのタイルがない場合は、何もせずにそのままゲームを続けます。

ゲームの終了
全てのブロックを配置した時点でゲーム終了です。
タイルを一番多く持っているプレイヤーが勝者です。同点の場合は複数の勝者とします。

トコトコかめさん ゲーム 2
ゲームの準備
石が見えるようにゲームボードをつなぎ合わせ、「かめさん」を
好きな石の上に置き、ボードの周りに全てのブロックを配置したら、
水滴面の丸タイル 3 枚と「数」サイコロを用意すると準備完了です。
その他の形タイルと「色と形」サイコロは、箱にしまいます。

遊び方 1（協力型ゲーム）
砂のお城を作ったことのあるプレイヤーから、
時計回りの順番でサイコロを振ります。

1、2 または 3 の場合は「かめさん」を時計回りに同じ数だけ進めます。
星の場合は好きな石まで進めることができます。

保護者の方は止まった石の絵柄によって①か②の質問をしましょう。
①絵柄が色の場合は、『何色ですか︖赤、青それとも黄色︖』と尋ねます。

サイコロを振ったプレイヤーは、その色を答えて
同じ色の好きな形のブロックをボードの同じ形の空いている場所にはめましょう。

②絵柄が形の場合は、『どんな形ですか︖丸、三角それとも四角︖』と尋ねます。
サイコロを振ったプレイヤーは、その形を答えて
同じ形の好きな色のブロックをボードの同じ形の空いている場所にはめましょう。

正しいブロックが残っていない場合は何もせず、次のプレイヤーと交代します。

正しく同じ形の場所に配置することができたか一緒に確認しましょう。
もし間違っていれば、ブロックを元の位置に戻し、ゲームボードの
水滴の上に水滴タイルを 1 枚重ねます。

続いて次の番のプレイヤーがサイコロを振り同様に進めます。

ゲームの終了
3 枚の水滴タイルを置いてしまう前に全てのブロックを配置することができたら、みんなの勝ちです。
先に 3 枚の水滴タイルを置いてしまうと、雨が降り始め砂が濡れてしまい、みんなの負けとなります。

遊び方 2（対戦型ゲーム）
丸タイルを含む全ての形タイルを置きます。
遊び方 1 と同様に進め、正しく同じ形の場所に配置することができたか一緒に確認しましょう。
正しければ、ご褒美に好きなタイルを 1 枚もらうことができます。
もし間違っていれば、ブロックを元の位置に戻しましょう。

ゲームの終了
全てのブロックを配置した時点でゲーム終了です。
タイルを一番多く持っているプレイヤーが勝者です。同点の場合は複数の勝者とします。


