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セット内容：泥棒 ヶ、動物カード 枚、強弱カード 枚、金貨 枚 

反応の速さをいち早く競うゲーム。

カードをいち早く組合わせることに成功した人の勝ちです。２人用。

 
「あの泥棒たち私のことを一番怖がっていたミャ～」と猫ちゃんが仲間に自慢しています。

「いやいや！僕は猫ちゃんよりずっと大きいから、僕が泥棒を退治したのだワン。」と吠える犬君。

そんな会話を隣で聞いていたロバ君は笑ってこう言います。「ヒヒ―ン、この中で力持ちといえば僕、泥棒退治のお手

柄は僕さ。」と。

そこへすかさずニワトリさんがコッケコッコーと反論します。「ケッコケッコ、私は一番小さいけれど、声が一番大き

くて泥棒は怖くて退散していったに違いないわ！」。

さて本当の泥棒退治のお手柄は一体誰だったのでしょうか？

この物語『ブレーメンの音楽隊』は説明書の最後の部分で読むことができます。

ゲームの目的

ブレーメンの音楽隊の中でだれがもっとも早く、最初の２枚の金貨を集めることができるでしょうか？

ゲームを始める前に

机をはさんで向かい合わせに座ります。各プレイヤーは強弱カードをもらい、赤の面を上にして置きます。金貨も近

くに用意しておきます。

枚の動物カードの中には 枚の親カードと 枚の子どもカードがあります。

まず初めは子どもカードをよけておきます（子どもカードは応用編、「子ども編」と「親と子ども編」で使用）。

残った親カードをよくきって 枚ずつの山２つに分け、各プレイヤーに配ります。この山は動物の面を下にして自分

の手前に置きます。

つの泥棒はどちらも２つの異なる面をもちます。１面には緑色の笑った顔の泥棒が、もう１面には赤色の怒った顔の

泥棒が描かれています。この泥棒を机の真ん中に、握りこぶし２つ分空けて並べてください。この時各人から２つの

表情、笑った顔と怒った顔が見えるようにします。

ゲーム開始

第１回目のラウンドを始めましょう。

「いっせいのーで！！」と掛け声を上げて、 人同時に各自の山の 枚目をめくります。

対決の際に相手より強く対決に勝つのは誰でしょうか？

この時に強弱カードを見て、どの動物が誰より強いのかを確認してください。

＊ ロバは犬と猫より強い

＊ 犬は猫とニワトリより強い

＊ 猫はニワトリより強い

＊ ニワトリは犬より強い

いち早く反応し、次のルールに見合う泥棒をさっとつかみ取ります。

・ 自分の動物が相手の動物より強く対決に勝つ場合は、すばやく緑色の笑った泥棒を取ります。

・ 自分の動物が相手の動物より弱く対決に負ける場合は、すばやく赤色の怒った泥棒を取ります。

先に正しい泥棒をつかんだら？

おめでとう！ご褒美に対決で使ったカード全てをもらうことができます。獲得したカードは山の横に重ねて置きます。

次の対決を始める前に泥棒はもとの位置に戻します。引き続いて次の対決を始めます。

泥棒をつかむ時の注意！！

・ もし間違った泥棒をつかんだら、相手プレイヤーが自動的に対決のカードすべてをもらいます。泥棒を元の

位置に戻して次の対決に移りましょう。

・ 両プレイヤーが同じ動物カードを出した場合、泥棒を取ってはいけません。もしこの場合に誤って取ってし

まった場合、カードは相手プレイヤーのものとなります。

次の対決のカードは前の動物カードの上に置きます。次の対決の勝者がこのカード全てをもらいます。

ゲームラウンドの終了

山の最後のカードを出して対決が終わったら１ラウンドの終了です。最後の対決が終わったら、獲得したカードの数

を数えましょう。より多くのカードを集めた人がこのラウンドの勝者です。勝者はご褒美に金貨を１枚もらいます。

同点の場合、最終対決を行います。各自カードの山を作ります。次の対決で勝った人が金貨をもらうことになります。

次のラウンド

続いて、再び動物カードをきって 枚の山を つ作ります。各自山を１つ取って次のゲームラウンドを始めます。

ゲーム終了

このプレイヤーが先に２枚の金貨を獲得した時点で終了です。このプレイヤーがブレーメンの音楽隊の決闘に勝利し

ます。

ゲームの応用

その１：青い面の強弱カードを使う

基本リールは同じです。ここでは強弱カードの青い面を使用します。対決の時の強い動物が変わります。

＊ ニワトリは猫と犬より強い

＊ 猫は犬とロバより強い

＊ 犬はロバより強い

＊ ロバはニワトリより強い

ここでも先に金貨を２枚獲得した人の勝利になります。

その 『親と子ども編』

少しゲームの難易度を上げるために、 枚の動物カード全てを使い、各自 枚の山を使って遊びます。

ゲームの基本ルールは変わりません。しかし次の点に従ってください。

・ 同じ動物同士の対決の際、親が子より強く勝利します。（例：親ロバは子ロバより強い）

めくったカードが全く同じ動物だった場合（例： 枚の親ロバを出した場合）、泥棒を取ることはできません。

・ 異なる動物の対決の時は、強弱カードに従います。（例：子犬は親猫よりも強い！ 赤面の強弱カードを使う時 ）。

ゲームは先に金貨を２枚獲得した人の勝利になります。

その ブレーメンの音楽隊のトーナメント戦 ～ 人でブレーメンの音楽隊のトーナメント戦をしましょう。

基本ルールにしたがって 人ずつゲームします。各ゲームラウンドの勝者は金貨を 枚もらいます。プレイヤーは他

のプレイヤー全員と対決します。最終的にもっとも多くの金貨を獲得したプレイヤーがトーナメント戦の優勝者です。

ただし、優勝者が複数いる場合もあります。
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