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3つのサイコロ入りシェーカー
それぞれ、色・形・特徴を表しています。
4歳前後のお子さまが遊ぶので、サイコロは
1つ取り除いて2つ組み合わせで遊びます。
年長の子どもたちや大人が遊ぶときは
サイコロを3つ使ってみましょう。

ゲームの目的
先に 10ポイント集めたプレイヤーの勝ち！

ゲームの準備
難易度に応じてサイコロの数を調整しましょう。
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まず1人がシェーカーを振り、
机の真ん中に置きます。

みんなでサイコロを、1つか2つともを使って
連想できる【もの】を考えます。

早いもの勝ちです、思いついたら大きな声で
その【もの】を言いましょう。
最小に発声したプレイヤーは、
使ったサイコロに応じて、

1、もしくは2ポイントを獲得できます。

例題1
サイコロで【黄色】の目がでました。
1人が最初に「バナナ！」と叫びました。
みんなで「バナナは黄色いね」と

確認できたので、
そのプレイヤーは1ポイント獲得しました。

黄色

ゲームレベル


