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かわいい
アイスクリーム

アイスクリームカードｘ50枚

クローズカードｘ3

チェリーカードｘ2

フレーバーカードｘ5

（↑好きな味）

シェイプカードｘ5

（↑好きな種類）

ハートチップｘ10

好きな形や味のアイスクリームを

できるだけたくさん集めましょう。

トッピングのチェリーはかわいく

て、追加ポイントになります。

閉店カードは、お店が閉まってい

て、アイスが太陽の光で溶けてし

まうので注意してください…。

3 ラウンド後に最も多くのポイン

トを獲得したプレイヤーが勝者と

なります。

セット内容

ゲームの目的

ゲームの準備 ①

最後にアイスクリームを食べたプレ

イヤーから開始します。以降のラウ

ンドでは、最も低いスコアのプレイ

ヤーから始めます。

時計回りに進めます。各プレイヤー

は自分の山札からカードを 1枚素早

くめくり、自分の前に開きます。

めくったカードは、少しずらして並

べていきます。そうすることで、描

かれたアイスクリームの味と形がみ

んなに見えるようになります。

遊び方 ① めくったカードの例

KAWAii

プレイヤーの集めるアイスの味と

種類を決めるため、5 枚のフレイ

バーカードとシェイプカードを伏

せて一枚づつ配ります。残りのカー

ドは箱に戻します。

遊び方②

プレイヤーは自分の集める、好き

な味と種類の多く集まったカード

を集めることが出来ます。

カードを集めるために使用するの

がハートチップです。

自分を含む、全てのプレイヤーの

開かれたカードの上に、「かわいい

♡」と発声してハートチップを置

くことができます。

こうすることで、そのプレイヤー

のこれまでに開いたカードを全て

獲得できます。

▲ 開かれていくカード

ゲームの準備 ②

それぞれ自分の好きなアイスの種

類と味を記憶します。

ハートチップを2ヶ受け取ります。

残ったチップは箱に戻します。

アイス・チェリー・閉店カードを

シャッフルして、みんなに裏向け

て配ります。

配られたカードは、手元に山札と

して置きます。カードの枚数に差

があってもゲームに影響はありま

せんので、全てのカードを配りま

しょう。

チップを置いて獲得したカードは

得点として脇に置きます。

使用したハートチップはカードを

取られたプレイヤーに渡します。

受け取ったハートチップも、使用

できます。

プレイヤーが自分のカードを獲得

した場合は、ハートチップは失わ

れます。箱に戻します。

続いて、チップを置かれる前に、

次の順番だったプレイヤーから

ゲームを再開します。

遊び方③

TWINDO SPEEDY HOKEY SOFTY LOLLY

①ツインキャンディ　②シングルキャンディー

③ワッフルアイス ④ソフトクリーム ⑤ロリーアイス

ストロベリーラズベリー チョコ ハニーミント

ゲームが進むと、プレイヤー達の前

に、どんどんアイスクリームカード

が並んでいきます。

自分の好きなアイスがどこにたくさ

ん並んでいるかを良く見ておきま

しょう。
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●ゲーム中はいつでも「かわいい

♡」と言うことができます。

●同時に複数のプレイヤーに「か

わいい♡」することもできます。

●複数のプレイヤーが同じ人に「か

わいい♡」した場合は、先にハー

トチップを置いたプレイヤーに権

利があります。

同時に「かわいい♡」した場合は、

どちらがカードを受け取るかを、

じゃんけんで決めましょう。

かわいい♡はいつでも

スペシャルカード

チェリーカードと閉店カードは、

追加ポイントを獲得または失う特

別なカードです。

各プレイヤーは、獲得したカード

で以下のポイント計算をします。

●好きな味のアイスクリーム 1 枚

につき 1ポイント。

●好きな形のアイスクリーム 1 枚

につき 1ポイント。

●好きな味と形のアイスクリーム

1枚につき 2ポイント。

●チェリー 1枚につき 1ポイント。

●カードのやりとりで、ゲームが

中断している間でも「かわいい♡」

できます。

●ハートチップのやりとりやカー

ドをめくる動作は全て片手で行わ

なければなりません。

ゲームは、プレイヤー達の手持ち

のカードがすべて開かれ、誰もそ

れ以上カードを取りたがらなくな

るか、誰もハートチップを持って

いなくなるかまで続きます。

残ったカードはゲームから捨てら

れ、各プレイヤーは自分のスコア

を計算します。

ポイント清算 ●閉店カード 1 つにつきマイナス

1ポイント。

ただし、3 枚のカードすべてを獲

得した場合はプラス 3ポイント。

●ゲーム終了時に残っているハー

トチップ 1つにつき 1ポイント。

最もポイントの少ないプレイヤー

から次のラウンドを開始します。

3 ラウンド後、最もスコアの高い

プレイヤーがゲームに勝利します。

通常ルールが簡単すぎると感じた

ら、次のルールを加えましょう。

カードを開くときに、先に置いた

カードに重ねて開いていきます。

こうすることで、どの山に好きな

カードが貯まっているかを記憶し

なければなりません。

+1 - 1

●チェリーカード＝プラス 1点

●クローズカード＝マイナス 1点

ただし、3枚のカードすべてを

獲得した場合はプラス 3ポイント。

ポイント計算の例

好きな形：

ツインキャンディー

好きな味：ミント
TWINDO

+1 - 1 +3

+1 +2 0 0 +1

合計

1-1+3+1+2+1＝7ポイント

バリエーションルール


